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Wiedza Edukacja Rozwdj

Zajecia z robotyki — prowadzacy Szymon Burak i Jacek Wolikowski
uczestnicy: uczniowie stupskich szkét podstawowych i gimnazjéow

Lekcja 1

temat: Prezentacja zestawdw do programowania LEGO MINDSTORMS NXT 2.0
e MOozg robota LEGO MINDSTORMS NXT 2.0
e Programowalna kostka LEGO MINDSTORMS NXT 2.0
e Oprogramowanie wbudowane kostki NXT 2.0
e Analiza programu Demo
e Programowanie w aplikacji Brick Program
e Dzwiekii obstuga klawiatury w kostce NXT 2.0

Lekcja 2

temat: Programowanie w aplikacji LEGO MINDSTORMS NXT 2.0
e Pierwsze uruchomienie aplikacji LEGO MINDSTORMS Home Edition
e Potaczenie kostki NXT 2.0 z aplikacjg LEGO MINDSTORMS
e Pofaczenie USB, Bluetooth, Wi-Fi
e Importowanie programéw z kostki NXT 2.0 do aplikacji LEGO MINDSTORMS

Lekcja 3

temat: Podstawowe mechanizmy
e Przetozenia
e Przektadnie ztozone
o  Woykorzystanie przekfadni slimakowych
e Mechanizmy wahadtowe
e Przekazywanie momentu obrotowego za pomocg gumek, ggsienic oraz na wiekszg odlegtos¢
e Mechanizmy mimosrodowe i przejsciowe wykorzystujgce kierunek obrotowy

Lekcja 4

temat: Budowanie robotéw

e Machajace skrzydta

e Chwytajgce palce

e Unoszenie rzeczy

e  Wystrzeliwanie rzeczy

e Drzwiautomatyczne

e Kotysanie wahadta

e Zazebianie kot ukosnie

e Swobodna zmiana kata obrotu
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